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1. Вступ 
 
 Анотація навчальної дисципліни: розвиток сфери електронного видавництва 

впливає на підвищення вимог стосовно якості представлення кінцевих результатів їх 

діяльності у вигляді конкретної електронної продукції (презентацій, книг, навчальних 

комплексів, тощо), що створюється під потреби певної цільової аудиторії. У якості такої 

продукції виступають цифрові фотоальбоми, on/off-line інтерактивні презентації, 

мультимедійні каталоги та портфоліо, електронні мультимедійні видання навчального та 

розважального характеру та ін. 

Однак, технологія проектування та створення таких електронних видань з 

урахуванням багатьох вимог є складним процесом, який вимагає від спеціалістів високої 

кваліфікації у розрізі реалізації всіх етапів проектування та завдань, що ставляться на 

кожному з них. Досягнення високих результатів потребує розуміння вимог ринку та 

потреб цільової аудиторії; підходів, моделей та базових етапів проектування 

електронної продукції; принципів композиції та дизайну (для розробки інтерфейсу 

електронного видання та його елементів); навичок роботи з сучасним програмним 

забезпеченням, володіння мовами програмування (для реалізації інтерактивної 

складової та різних моделей поведінки користувача в рамках електронного видання). 

 

 Мета навчальної дисципліни: надання студентам необхідних теоретичних 
основ, методичних рекомендацій і практичних навичок щодо вивчення основних 
технологічних принципів побудови та функціонування електронних видань; 
вивчення методів і технологій проектування, виготовлення, тестування та 
використання електронних видань. 
 

Курс 4 

Семестр 1 

Кількість кредитів ЕСТS 6 

Аудиторні навчальні заняття 
лекції 34 

лабораторні 52 

Самостійна робота  94 

Форма підсумкового контролю залік 

 
Структурно-логічна схема вивчення навчальної дисципліни: 

 

Попередні дисципліни Наступні дисципліни 

Програмування засобів мультимедіа Мультимедійні технології 

Основи композиції та дизайну  

Теорія кольору  

Типографіка  

Додрукарське опрацювання інформації  

Видавнича справа і технічне редагування  

Технології комп’ютерного дизайну  
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2. Компетентності та результати навчання за дисципліною: 

 

Компетентності Результати навчання 

Приймати рішення щодо технології 

проектування мультимедійного видання   

Аналізувати різновиди технологій 

проектування мультимедійних видань 

Обґрунтовувати вибір найбільш доцільної 

технології для виготовлення певного виду 

мультимедійного видання 

Здійснювати проектування електронного 

мультимедійного видання 

Деталізувати процес проектування за 

етапами 

Розробляти технічне завдання, сценарій, 

структурні, технологічні та ін. схеми, 

дизайнерські рішення 

Обґрунтовувати необхідність внесення 

певних змін у наповнення або 

послідовність реалізації етапів 

проектування процесу розробки видання 

Створювати електронні мультимедійні 

видання 

Створювати on/off-line електронні 

мультимедійні видання розважального та 

навчального спрямування різного ступеня 

складності 

Застосовувати спеціалізоване програмне 

забезпечення для створення 

мультимедійного видання та 

опрацювання його окремих складових 

(відео-, аудіо-, анімації тощо) 

Розробляти інтерактивні складові 

електронних видань (симуляції, 

інтерактивні тести, тощо)  

Проводити експертизу мультимедійного 

видання 

 

 

3. Програма навчальної дисципліни 
 

Змістовий модуль 1. Теоретичні основи розробки електронних видань 

 

Тема 1. Загальна характеристика електронних видань 

Специфіка діяльності електронних видавництв. Термінологія і характеристика 

електронних видань. Класифікація електронних видань. 
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Тема 2. Вимоги до проектування електронного видання 

Вимоги до проектування. Принципи проектування електронних видань. 

 

Тема 3. Особливості проектування технології розробки електронних видань 

Етапи проектування. Зміст основних етапів процесу проектування. 

 

Змістовий модуль 2. Засоби реалізації проектів електронних 

мультимедійних видань 

 

Тема 4. Інструментальні засоби розробки електронних видань 

Типи інструментальних середовищ розробки електронних видань. Критерії оцінки 

електронних видань. 

 

Тема 5. Технологія розробки електронних навчальних видань 

Термінологія та характеристика електронних навчальних видань. Етапи 

проектування електронних навчальних видань. Структура електронного навчального 

видання на прикладі навчального підручника. Застосування прикладних пакетів для 

розробки електронних навчальних видань. 

 

Тема 6. Технологічні особливості створення інтерактивних навчальних видань 

Інструментальні засоби створення проектів електронного навчання. 

Характеристика та функціональні можливості Adobe Captivate. Створення та 

редагування проекту. Базові об'єкти проекту. Основні операції з об'єктами. 

 

Тема 7. Особливості використання об'єктів інтерактивних проектів 

Неінтерактивні об'єкти. Інтерактивні об'єкти. Запис з екрану. Режими запису 

(автоматичний, ручний, запис відео) та їх відмінності. 

 

Тема 8. Створення інтерактивних комплексів для тестування 

Створення інтерактивних тестів в Adobe Captivate. Параметри публікації проекту. 

Публікація проекту.  

 

Теми лабораторних занять 

 

Лабораторне заняття – це форма навчального заняття, що спрямована на 

закріплення студентом теоретичних знань, які були отримані на лекціях; це форма 

вироблення практичних вмінь та навичок щодо практичного застосування теоретичних 

положень навчальної дисципліни шляхом індивідуального виконання кожним зі 

студентів поставлених завдань з використанням комп'ютера та відповідного 

програмного забезпечення. Проведення лабораторного заняття ґрунтується на 

попередньо підготовленому методичному матеріалі.  
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Змістовий модуль 1. Теоретичні основи розробки електронних видань 

 

Тема 1. Загальна характеристика електронних видань 

Лабораторна робота 1.  Створення мультимедійного електронного каталогу 

засобами програми AutoPlay Media Studio. 

 

Тема 2. Вимоги до проектування електронного видання 

Лабораторна робота 2. Створення мультимедійної електронної книги засобами 

програми Autoplay Media Studia. 

 

Тема 3. Особливості проектування технології розробки електронних видань 

Лабораторна робота 3. Створення мультимедійної портфоліо студента 

засобами програми Autoplay Media Studia. 

 

Змістовий модуль 2. Засоби реалізації проектів електронних 

мультимедійних видань  

 

Тема 4. Інструментальні засоби розробки електронних видань 

Лабораторна робота 4. Аналіз аналогів мультимедійних видань конкретного 

спрямування. 

 

Тема 5. Технологія розробки електронних навчальних видань 

Лабораторна робота 5. Створення брифу на розробку мультимедійного видання 

конкретного спрямування. 

 

Тема 6. Технологічні особливості створення інтерактивних навчальних видань 

Лабораторна робота 6. Розробка електронного мультимедійного видання 

навчального спрямування засобами Adobe Captivate. 

 

Тема 7. Особливості використання об'єктів інтерактивних проектів 

Лабораторна робота 7. Створення симуляції роботи програмного забезпечення 

як елемента електронного мультимедійного навчального видання. 

Лабораторна робота 8. Створення гри, як елемента електронного 

мультимедійного навчального видання. 

 

Тема 8. Створення інтерактивних комплексів для тестування 

Лабораторна робота 9. Розробка інтерактивного комплексу для тестування як 

елемента електронного мультимедійного навчального видання. 

Лабораторна робота 10. Розробка елементів «глосарій», «довідка», «мінімальні 

системні вимоги» та «відомості про мультимедійне навчальне видання». 
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4. Порядок оцінювання результатів навчання 
 

Система оцінювання сформованих компетентностей у студентів враховує види 
занять, які згідно з програмою навчальної дисципліни передбачають лекційні, 
лабораторні заняття, а також виконання самостійної роботи. Оцінювання сформованих 
компетентностей у студентів здійснюється за накопичувальною 100-бальною системою. 
Відповідно до Тимчасового положення "Про порядок оцінювання результатів навчання 
студентів за накопичувальною бально-рейтинговою системою" ХНЕУ ім. С. Кузнеця, 
контрольні заходи включають: поточний і підсумковий контроль. 

Максимальна рейтингова оцінка за вивчення дисципліни протягом семестру під 
час проведення лекційних та лабораторних занять оцінюється сумою набраних балів і 
становить 100 балів.  

Для оцінки роботи студентів протягом семестру підсумкова рейтингова оцінка 
розраховується як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи: 

1) поточна робота студента (максимум – 76 балів): 
а) присутність на лекції (всього 17 лекцій) – 8,5 балів; 
б) виконання та здача (захист) звітів по лабораторним роботам (всього 8 занять) – 

63,5 бали; 
в) виконання завдання на самостійну роботу (кількість завдань визначає 

викладач): есе за завданням самостійної роботи – 4 балів; 
2) контрольні роботи у формі колоквіумів (максимум 24 балів): 
а) колоквіум 1 (виконання контрольної роботи № 1) – 12 балів; 
б) колоквіум 2 (виконання контрольної роботи № 2) – 12 балів. 
Поточний контроль роботи студентів на лабораторних заняттях здійснюється у 

формі індивідуального опитування за звітами по лабораторним роботам, що 
передбачає ґрунтовні, розгорнуті відповіді студентів на питання, що відноситься до 
матеріалу лабораторної роботи. Питання індивідуального опитування стимулюють 
студентів логічно мислити, порівнювати, аналізувати, доводити, підбирати переконливі 
приклади, встановлювати причинно-наслідкові зв'язки, робити обґрунтовані висновки. 

Оцінювання знань студента під час лабораторних занять має на меті перевірку 
рівня підготовленості студента до виконання конкретної роботи. Об'єктами поточного 
контролю є: 

а) систематичність, активність та результативність роботи протягом семестру над 
вивченням програмного матеріалу дисципліни; відвідування занять; 

б) виконання завдань для самостійного опрацювання. 
Оцінювання проводиться за такими критеріями: 
1. Розуміння, ступінь засвоєння теорії та методології проблем, що розглядаються. 
2. Ступінь засвоєння фактичного матеріалу навчальної дисципліни. 
3. Ознайомлення з рекомендованою літературою з питань, що розглядаються. 
4. Вміння поєднувати теорію з практикою у розгляді практичних ситуацій, 

розв'язанні задач, проведенні розрахунків, у виконанні завдань, що винесені для 
самостійного опрацювання, та завдань, що винесені на розгляд в аудиторії. 

5. Логіка, структура, стиль викладу матеріалу в письмових звітах і під час виступів 
в аудиторії, вміння обґрунтовувати свою позицію, здійснювати узагальнення інформації 
та робити висновки. 

Максимальна оцінка ставиться за умови відповідності рівня виконаних студентом 
завдань всім п'ятьом зазначеним критеріям. Відсутність тієї або іншої складової знижує 
оцінку на відповідну кількість балів. 
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Під час оцінювання лабораторних робіт увага також приділяється якості, 
самостійності та своєчасності здачі виконаних завдань викладачу (згідно з графіком 
навчального процесу). Якщо якась із вимог не буде виконана, то на розсуд викладача 
оцінка буде знижена. 

Поточний контроль роботи студентів у рамках самостійної роботи здійснюється у 
формі есе, надаючи можливість систематизувати знання студентів та виразити 
індивідуальні враження, міркування по конкретному питанню або проблемі. 

Поточний контроль роботи студентів на контрольних роботах у формі колоквіума 
здійснюється на основі тестування, що надає можливість при незначних витратах 
аудиторного часу перевірити усіх студентів. Тестові завдання охоплюють провідні теми, 
які вивчаються в межах навчальної дисципліни. 

Формат тестових завдань поділяється на: 
завдання закритої форми із запропонованими відповідями, з яких вибирають одну 

правильну; 
завдання відкритої форми з вільно конструйованими відповідями. 
Тестові завдання розрізняються за принципом побудови відповіді. 
Альтернативні тестові завдання передбачають наявність двох варіантів відповіді 

типу "так-ні"; "правильно - неправильно" тощо. Їх використовують для перевірки 
правильності вибору або прийняття рішення в згорнутій формі. 

Тестові завдання на відновлення відповідності частин становлять модифікацію 
тестових завдань з множинним вибором і подаються у вигляді двох або більше колонок 
слів, фраз, графічних зображень, цифрових або літерних позначень тощо. 

Тестові завдання на порівняння і протиставлення рекомендуються для перевірки 
вмінь виявляти розпізнавальні ознаки різних явищ, ситуацій тощо. 

Тестові завдання з множинними відповідями "правильно-неправильно" 
передбачають, що відповіді або рішення можуть бути тільки правильними або 
неправильними. За ними тестується глибина знань, розуміння різних аспектів явищ, 
процесів тощо. 

Тестові завдання на визначення причинної залежності використовуються за 
необхідністю перевірки розуміння певної причинної залежності між двома явищами. 
Спочатку необхідно визначити, правильне чи неправильне кожне з двох тверджень 
окремо, а лише потім, якщо обидва правильні, визначити, правильна або неправильна 
причинна залежність між ними. 

Тестові завдання на відтворення правильної послідовності, які потребують 
переструктурування даних або елементів будь-якої комбінації, використовуються в разі 
тестування вмінь та знань правильної послідовності дій (нормативної діяльності), 
алгоритмів діяльності, технологічних прийомів тощо, а також знань загальноприйнятих 
формулювань визначень, правил, законів, фрагментів нормативних документів тощо. 

Тестові завдання відкритого типу передбачають вільні відповіді. Вони є 
завданнями без запропонованих варіантів відповідей і використовуються для виявлення 
знань термінів, визначень, понять тощо. 

Тестові завдання для поточного контролю обираються за відповідними темами із 
загального переліку. 

Тестове завдання містить запитання одиничного і множинного вибору щодо 
перевірки знань основних категорій навчальної дисципліни. 

Для оцінювання рівня відповідей студентів на тестові завдання біля кожного 
запитання ставиться відповідний бал. Типова структура поточної контрольної роботи у 
формі тестування наведена далі. 
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Розподіл балів за тижнями  

(вказати засоби оцінювання згідно з технологічною картою) 

 

Теми змістового модуля 
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Л
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ь
 1

. Тема 1 1 тиждень 0,5    0,5 

Тема 1 2 тиждень 0,5 5   5,5 

Тема 2 3 тиждень 0,5    0,5 

Тема 2 4 тиждень 0,5    0,5 

Тема 3 5 тиждень 0,5 8,5   9 

Тема 3 6 тиждень 0,5    0,5 

Тема 3 7 тиждень 0,5 6  12 18,5 

З
м

іс
т
о

в
и

й
 м

о
д

у
л

ь
 2

. 

Тема 4 8 тиждень 0,5 4,5   5 

Тема 4 9 тиждень 0,5 5   5,5 

Тема 5 10 тиждень  0,5    0,5 

Тема 6 11 тиждень  0,5 10   10,5 

Тема 7 12 тиждень  0,5    0,5 

Тема 8 13 тиждень  0,5 8 4  12,5 

Тема 8 14 тиждень  0,5    0,5 

Тема 8 15 тиждень  0,5 7   7,5 

Тема 8 16 тиждень  0,5 5,5  12 18 

Тема 8 17 тиждень  0,5 4   4,5 

Усього 8,5 63,5 4 24 100 
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Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ЄКТС 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90 – 100 А відмінно 

зараховано 

82 – 89 B 
добре 

74 – 81 C 

64 – 73 D 
задовільно 

60 – 63 E 

35 – 59 FX 
незадовільно не зараховано 

1 – 34 F 
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