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Abstract. This study explores the requirements for developing game engines tailored to indie 

games. It proposes a flexible, modular engine that combines ease of use for beginners with 
advanced features for experienced developers. Key priorities include modern technology 
integration, rapid testing tools, and clear documentation. The goal is to simplify development, 
reduce costs, and support creative freedom, ultimately boosting the quality and competitiveness of 
indie games. 

 
Розвиток інді-ігор, як важливого сегмента ігрової індустрії, стрімко 

набирає обертів у сучасному світі. Зростаючий інтерес до незалежних ігор 
зумовлений їхньою інноваційністю, унікальним підходом до дизайну та 
можливістю самовираження розробників. Однак, створення якісного 
програмного забезпечення для інді-ігор вимагає ефективних, доступних та 
функціональних інструментів. У цьому контексті актуальність створення 
ігрового рушія для інді-ігор полягає у забезпеченні розробників гнучкими та 
зручними засобами для реалізації творчих ідей, що сприятиме зростанню 
конкурентоспроможності та розширенню ринку незалежних ігор. 

Метою цього дослідження є виявлення вимог до розроблення ігрових 
рушіїв для інді-ігор.  

Розробленню ігрових рушіїв для інді-ігор має передувати розроблення 
відповідної методики, яка дозволить спростити процес розробки ігор, зменшити 
витрати часу та ресурсів, а також забезпечити високу якість кінцевого 
продукту. Ця методика має включати впровадження сучасних технологій, таких 
як алгоритми оптимізації, інтеграція з графічними та фізичними бібліотеками, а 
також можливість налаштування рушія відповідно до специфічних вимог 
проєкту [1].  

На основі аналізу літератури були виявлені наступні вимоги до рушіїв для 
інді-ігор. 

1. Інтуїтивно зрозумілий інтерфейс рушія. 
Важливим аспектом є створення зручного середовища для роботи з 

рушієм, яке забезпечить розробникам доступ до ключових функцій через 
інтуїтивний інтерфейс і зрозумілу документацію. Мета розроблення рушія має 
полягати не лише у технічному вдосконаленні процесу створення ігор, а й у 
наданні інді-розробникам можливості втілювати свої творчі ідеї в ефективний 
та конкурентоспроможний продукт. Досягнення цієї мети сприятиме 
подальшому розвитку індустрії інді-ігор, створенню нових інноваційних 
проєктів і розширенню доступності технологій для незалежних розробників. 

2. Модульна структура. 
Розроблений рушій має поєднувати в собі простоту використання для 

новачків і глибоку функціональність для досвідчених розробників. Такий підхід 
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дозволить досягти максимального комфорту при створенні ігор різної 
складності, від простих прототипів до складних проектів.  

3. Інтеграція різних видів сучасних інформаційних технологій. 
Особливу увагу важливо приділити інтеграції сучасних графічних, 

фізичних та штучних інтелектуальних технологій, які значно розширюють 
можливості для створення візуально вражаючих та інтелектуально складних 
ігор [2]. 

4. Наявність інструментів для тестування ігор. 
Впровадження інструментів для швидкого тестування ігор дозволить 

знизити час на пошук і виправлення помилок, а також спростити процес 
налаштування й оптимізації продукту [3].  

5. Наявність документації. 
Наявність зрозумілої документації та навчальних матеріалів сприятиме 

розширенню доступу до інструментів розробки для широкого кола розробників, 
включаючи тих, хто тільки починає свій шлях у геймдеві. Розробка цих 
матеріалів дозволить не лише зменшити криву навчання, але й забезпечити 
користувачів необхідними знаннями для ефективного використання рушія, що 
сприятиме швидкому втіленню ідей у життєздатні продукти. Результати роботи 
мають забезпечити інді-розробників інноваційним інструментом для реалізації 
творчих ідей, що, в свою чергу, стимулюватиме розвиток індустрії незалежних 
ігор та її подальшу популяризацію серед широкої аудиторії.  

Ігрові рушії для інді-ігор зазвичай створюються з урахуванням 
специфічних цілей – вони орієнтовані на гнучкість, простоту використання та 
підтримку унікальних ідей, які великі рушії можуть не забезпечити. Наприклад, 
рушій Falling Everything Engine, створений спеціально для гри Noita, був 
розроблений для симуляції кожного пікселя в ігровому світі як окремого 
фізичного об’єкта. Такі рушії дозволяють інді-розробникам реалізувати 
експериментальні механіки, які інакше були б надто складними або 
неефективними на загальних платформах. 

Висновок. Створення сучасного ігрового рушія для інді-ігор є важливим і 
актуальним завданням, яке сприятиме розвитку індустрії незалежних ігор та 
відкриє нові можливості для розробників. Розроблений рушій має задовольняти 
вимогам гнучкості, модульності та простоти використання, дозволяючи 
створювати високоякісні ігрові продукти з мінімальними витратами ресурсів. 
Інтеграція новітніх технологій та розробка інтуїтивних інструментів 
сприятимуть ефективному втіленню творчих ідей розробників, розширенню 
їхніх можливостей та залученню нових фахівців до галузі. 
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