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вступ

Навчальна дисциплiна "оQнови копдпозицii та дизаЙну" присвячена

вивченню та застосуванню принципiв графiчного дизайну, якi визначають, як

ефективно органiзовувати вербальну та невербаJIьну iнформацiю {
полiграфiчних i електронних видЪннях ("u ,rо.rерах i веб-сайтах, у буклетах i

презентацiях тощо).
розроб.rlення графiчного дизайну - це творча захоплююча дlяльнlсть,

спрямована на вибiр вiзуальноi форми передачi заданого змiсту, Тому

навч€tльна дисциплiна "Основи композицii та дизайну" е не тiлькI,I корисною,

але й цiкавою: на заняттях з цiсi дисцип.цiни здобувачi вищоi освiти виконують

баГаТО ТВ;iffiХНН:"я 
навчальноi дисциплiни е формування в здобувачiв

виudоТ освiти системи знань, yMiHb i навичок iз застосування теоретичних основ

художньОi компОзицii та графiчногО дизайну у сферi розроблення
полiграфiчних i електрtlнних мультимедiйних видань.

-Предметом 
вивчення в рамках даноТ навчальноi дисцип"цiни с пррrнIдипи,

засоби ia прийоми сiгворення графiчноi композицii, а також принципи, засоби

та прийоми худо}кнього оформлейя .rолiгlэафiчних i електронних видань.

об'ектоМ навчальноi дисциплiни е процес просitтування дизайну

друкованлlх i електронних видань.
Завдання навч€LльноТ дисциплiни :

дизайн гrолiграфiчних i електронних мультимедiйних видань;

розвиток у здобувачiв вищоi освiти образного мислення та креативностi.

В результатi вивченнЯ дисциплiнИ "основИ композиЦiТ та дизайн\"'

здобувачi ъищоi ocBiTIa зможуть 'ак органiзовувати iнформацiю у
полiграфiчних i електрсlнних виданнях, lIIo вона буде приВеРТаТИ УВаГУ, ЛеГКО

сприймаТися, запам'ятЪвуватися та сприяти досягненню поставлених цiлей.

Так як графiчний дизайн мае справу з органiзацiею сукупноСтi графiчниХ

компонентiв, то BiH викориотовуе принципи та прийоми побудовrт ryафiчноi
композицii. цi принципи та прийоми с загальними

графiчного дизайну. Вони вивчаються у перuлоJч,у

ТехнолоГiТ конкретниХ, напрямiв графiЧногО дизайнУ виtsчаютЬся )/ dруzоwtу

з м i сm о в olwy мо dулi d uc цuплittu.
Результати навчання та компетентностi, якi формус наts,{аJIьна дI,IсципJIIна

для ycix напрямiв
зtиiспловсlму моdулi

визЕачено в табл. 1.



Таблиця 1

результати навчання та компетентностi, якi формус навчальна дисциплlна

вI{дання; склад, структуру, дизайн i апарат ycix видiв

робочу документацiю для забезпечення процосу iх

де, Пр04. Органiзовувати свою дiяльнiсть для роботи автономно та в командl,

пр07. Розумiти пр""цrп, i мати навички використання технологiй додрукарськоТ

пiдготовкИ, друкарсЬких та пiслядрукарських процесiв, Teopii кольору, методiв оброблення

TeKcToBoi та мультимедiйноi iнформацii
пр08. Забезпечувати якiсть друкованих i електроlлних видань, паковань,

мультимеДiйниХ iнформачiйних проДуктiвiа iншиХ видiВ виробiВ видавницТва та полiграфiТ,

пр09. Опрацьовувати текстову, графiчну та мультимедiйну iнформачiю з

використанням сучасних iнформацiйних технологiй та спецiалiзованогО програмногО

забезIrечення.
ПР1 i. Розробляти концепlliю

виробiв видавництва та rrолiграфii,
ствоDення.

прl7. Розробити дизайн друкованих та електронних видань, зокрема UVUX дизайн.

пр22. Створювати графiчний фiрмовий стиль,

зк-2. Знання 
"u 

ро.Щi""" ,rр.лй.тноi областi та розумiння професiйноi дiяльностi.

зк_3. Здатнiсть застосовувати знання у практичних ситуацiях.

зк-4. Здатнiсть приймати обrрунтованi рiшення,
ск-5. ЗдатнiстЬ npo.nry"ui" структурУ, lсонструкцiю та дизайн друкованих i

електронНих виданЬ, пакованЬ, мультиМедiйниХ iнформацiйних проДуктiв та iнших видiв

urробi" видавництва та полiграфii, використовуючи сучасне програмне та апаратне

забезпечення, з урахуванням вимог до результату, н€uIвних pecypciB та обмежень,

ск-12 Здатнiсть до застосовування основ художньоi композицii, графiчного дизайну

та UI/UX дизайну при розробцi електронних та друкованих видань.

прогрАмА нАвчАльноi дисциплIни

Змiст навчальноi дисциплiни

змiстовий модуль 1. Загальнi принципи художньоi 'композицii та

графiчного дизаЙну

к"йййrйil;кими повинен оволодiти здобувач виrцоi освiти
Результати навчання

2

1

пр04

1

пр07

пр08

пр09

пр1 1

пр17

пр22

тема 1, Знайомство з графiчним дцзайном



1.1. IЩо таке графiчний дизайн?
1.2. IЦо таке дизайн?

Тема 2. Принципи побудови композицii
2. 1. Поняття композицii.
2.2 . ГIринципи побудови графiчноi композ ицii,

Тема 3. Прийоми побудови композицii 
л--- -л-_:_

3.1. Прийоми побудови композицii: оиметрiя та асиметрiя; ритм 1 метр;

контраст i1119u".; uКцент; стилiзацiя; прийоми передаваlня.глибини простору,

з.2. Властиоосr1 композицiТ, irurrчнiсrь i динамiчнiсть; замкнутiсть i

вiдкритiсть.

Тема 4. Колiр у композицii
4.1. Колiр i його характеристики,
4.2. ГарЙонiйнi поеднання кольорiв,

4.3. Типи коJIориту.
4.4. Взасмний вплив кольорiв,
4.5. Психологiя кольору.

Тема 5. Форма та шрифт у композицii
5.1. Психологiя форми.
5.2. Функuii шрифту у комItозицii,

5.3. Класифiкацiя шрифтiв.

Тема б. Стильовi напрями у графiчному дизайнi
6.1. Стильовi напрями ХХ столiття,

6.2. Стильовi нагrрями XXI столiття,

тема 7. Технологiя дизайнерського про€ктування

7.1. Етапи проектувацня в lрафiчному дизайнi, 
____v___:

7.2. МетОдr 
"п""uiзацii 

творчого мислення в графiчношrу дизайнi,

ЗмiстовИй модуль 2. OKpeMi напрями графiчного дизайну

Тема 8. rЩизайн друкованих видань
8.1. Етапи проектування дизайну друкованогQ видання,

8.2. Модульна ciTKa.

8.3. Рiзнi стилi верстки тексту,

8.4. ПомиJIки верстки.

тема 9. rщизайн електронних видань i веб-сайтiв

9.1. Вимоги юзабiлiтi до дизайrrу епектронних документiв,

9.2. Вимоги юзабiлiтi до веб-навiгацii,

9.З. Етапи проектування дизайну сайту,



9.4. Типова структура лендингу.
9.5. СтвОреннЯ макетУ та протоТипу лендингу у графiчному редакторi Figma

Тема 10. [изайн користувальницького iнтерфейсу
10.1. Що таке кориатув€tльницький iнтерфейс?
10.2. OcHoBHi вимОги дО користувальницького iнтерфейсу,

10.3.,,Г{изайнерськi прийоми створення зрозумiлого iнтерфейсу: метафора,

аффорданс, стандарт.
10.4. UIЛJХ дизайн.

Тема 1I. Айдентика
11.1. Що таке графiчний фiрмовий стрIль?

1 1.2,. Що таке логотип? Термiнологiя.
11.3. Принципи розроблення фiрмових знакiв i логотипiв.

l1.4. Етапи розроблення графiчного стилю

Тема 12" Вiдшовiдальний дизайн
1.2.1. Соцiальна вiдповiдальнiсть у дизайнi друкованих видань.

1,2.2. Соцiальна вiдповiда.пьнiсть у дизайнi електронних видонь.

перелiк лабораторних занять за навчальною дисциплiною наведено в

табл.2.
Таблиця 2

Перелiк лабораторних занять / зав,цань

HanBa теми та / або завдання Змiст
лабораторна робота 1 Створення й аналiз графiчноi композицii з пришriтизЬ
Лабораторна робота 2 Застосування прийомiв, lсольорiв, шрифтiв i стилtо в

композицii
лабораторна робота 3

лабораторна робота 4 Дизайн лендингу
лабораторна робота 5 Розроблення графiчного фiрмового стилIо

Назва теIчIи та / або завдання Змiст
Самостiйна робота до теми 1 Розвиток образного мислення

Самостiйна робота до TeMlt 2 Аналiз порушень принципiв графiчноi композицiТ

Самостiйrrа робота до тепли 3

Самос:тiйна робо,га до теми 4

Самостiйна робота до теми 5 ыiфuлiзuцiя абс:трактного понятгя за допоплогоlо шрифту 
_



Самостiйна робота до теми 6 Аналiз прикладiв стильових н в

Самостiйна робота до теlцц_Z Ст.р ня вiзча,пьних метафоD

Т"ат,Б---пййiдiв
друкованих видань

швеИuарсько.о стилю у дизайнiСамостiйна робота до теми 8

-Са"осrй* 
р"боiа до теми 9 Д"Йir"рЙЙдГ"Т".Ицuреццqlq9]цдр j:рфдщедц:l*_

Самостiйна робота до теми Ю_
Самостiйна робота до теми 1_1 спомого_ю сиплводiв

СаЙостiйна робота до теми 12 ББЫЙ " rемних " патерцЦв_дцз айн i iнтерф qйсу

кiлькiсть годин лекцiйних, лабораторних занять та годин самостiйноi

роботи наведено в робочому планi (технологiчнiй KapTi) з навч€Lльноi

дисL(иплiни.

МЕТОДИ НАВЧАННrI

у процесi викладання навчальноi дисциплiни "основи композицii та

дизайну'' для набуття визначених результатiв навчання, активiзацii освiтнього

процесу передбачено застосування таких методlв навчання, як:

словесI]i: лекцiя_вiзуалiзацiя (теми 1_t2); лекцiя-дiалог (теми |_|2);

проблемна лекцiя (TeMlr i, 4, 9, 12); лекцiя iз застосуванням iгрових NIетодiв

(Теми 1,7 , |1 тощо);
наочнi (демонстрацiя, Теми t-1r2);

практичнi (лабораторнi заняття, Теми I-I2);
мозковi атаки (Теми 7, Il);
конкурси та виставки студентських робiт (лабораторнi роботи 1-5),

ФОРМИ ТА МЕТОДИ ОЦШЮВАННrI

унiверситет використову€ 100 бальну накопичувальну систему

оцiнювання результатiв навчання здобувачiв вищоi освiти.
поточний контроль здiйснюеться пiд час проведення лекцiйних та

лабораторних занять, мас на MeTi перевiрку рiвня пiдготовленостi здобувача

u"щоi о.ъirп, до виконання конкретноi роботи i оцiнюеться сумою набраних

балiв. fuя дисциплiн з формою семестрового контролю екзаме}I (iспит):

максимальна сума - б0 балiв; MiHiMarrbцa сума, що дозволяе здобувачу вищоi

освiти складати екзамен (iспит) - 35 балiв.

Пiдсумковий контроль з навчальноi дисциплiни "основи композицii та

дизайну" irро"одrr"." У формi семестрового екзамену (iспиту), Складання

сеп4естрового екзамену 1iспйrlr) здiйснюеться пiд час екзаменацiйноi cecii.

Максимал""u .yru балiв, яку може отримати здобувач вищоi освiти пiд

час екзаI\4енУ (iспиф _ 40 балiв, МiнiмалЬна сума, за якою екзамеп (iспит)

вважаеться складеним -* 25 бапiв.
Пidсумкова оцiнка за навчш'лrною dtлсцuruliноЮ мзначаетьсЯ длЯ

дисциплiн з формою семестрового коЕтролю екзамен (iспит) сумуванням балiв

за поточний та пiдсумковий контроль.



пiд час викладання навчальнот дисциплiни "основи композицii та

дизайну" використовуються TaKi контрольнi заходи:

поточниЙ *o"rpon": лабораТор"i робОти та два модУльнi тести (60 балiв);

пiдсумковий контроль: екЗаIчIен (40 балiв),

Бiльш дет€uIьну iнформацiю щOдо системи оцiнrовання наведено в

робочому планi (технологiчнiй kapTi) з навчальноi дисциплiни.

Щалi наведено приклад
навчальноi дисциплiни.

екзаменацiйного бiлета та критерii оцiнювання для

Приклад екзаменацiйного бiлета

Завdання I (пракmччне; еврuсmччне, 24 балu),

Розробiть засобами Figma макет лендингу,

макет мас вiдповiдй типовим вимогам до дизайну лендингiв. BiH мае

мiстити хоча б одну iлюстрацiю (з примiтивiв) та хоча б один блок основного

тексту.
Призначення лендингу: закликати
Вимог!I до компс)зицiТ лендингу:

користувачiв <...>.

1) основна частина лендингу мае мiстити блок {",) та ще одIIн б.lrок на

Ваш розсуд;

(намагайтеся передати заданi вiд,lуrr" якомога сильнiше, використовуючи

якомога бiльше вивчених прийомiв: );

3) колi.рна cxel\4a - <...>;

4) цiльова аулиторiя-- <.."2;

5) стиль верстки тексту - <...>;

6) модульна ciTKa"= з (-..) колонками.

Завdання 2 (mеореmLlчне, diаеносmLtчне, I2 балiв),

У звiтi наведiть обrрунтування композицii лендингу,
2.I. Обгрунтуйте, що композицiя лендингу передае заданi вiдчу,гтя та

вiдпqвiдае заданим вимогам. опишiть, якi прийоми Ви використал1I для того,

щоб передати заданi вiдчутгя та виконати заданi вимоги.

2.2. Qбrрунтуйте вiдповiлнiсть композицii JIендингу принципу <",>;

2.з. Надайте вiдповiдь на ще одне теоретичне запитання стосовно

композлIцii, лендинry.

Завdання 3 (сmереоmuпне, 4 балu).

.Щайте вiдповiдi на чотLIри TecToBi запитання закритого типу,



ЕкзаменаЦiйнаробоТаскJIаДаеТЬсяЗТрЬохЗаВДань:
завдання 1 - практичне евристичне завдання, яке полягае у розробпеннi

макету лендинry у середовищi Figma;

завдання 2 теоретичне дiагностичне завдання, яке полягае в

обrрунтуваннi характеристик композицii створеного макету лендингу;

завдання з теоретичне стереотипне завдання у виглядi тестових

запитань.

Максимальна оцiнка за екзаI\dен - 40 балiв,

оцiнюваннязДiйсНюсТьсяЗаТакиМикритерiяшrи:
вмiння створювати графiчнi композицii, якi вiдповiдають основним

композицiйним принципам;
вмiння обирати композицiйнi прийоми, колiрну гаму, характеристики

форм i шрифтiв, якi забезпечать створення заданого враження та досягнення

заданоТ комунiкацiйноi мети композицii;
вмiння застосовувати заданi стильовi напрями графiчного дизайну;

вмiння застосовувати в процесi художнього оформлення полiграфiчноi та

мультимедiйноi продукцii знання психологiчних закономiрностей зорового

сприйнятгя iнформацii людиною;
вмiння розробляти дизайн лендинry;

вмiннЯ застосовУватИ принциПи юзабiлiтi у процесi розробки дизайну

iнтерфейсу;- 
Ъмiння застосовуватрI iнструментарiй Figma;

вмiннЯ створювати закiнЧенi продУкти rрафiчного дизайну;

вмiння застосовувати творчий пiдхiд пiд час виконання практичних

завдань;
вмiння виконувати роботу вiдповiдно до формальних вимог завдання,

Вiдсутнiсть 
"iuT 

uOb iншоТ складовоi знижуе оцiнку FIa певну кiлькiсть

балiв.

оцiнювання окремих завдань екзаменацiйноi роботи проводитьс,я за

такими критерiями:
,u"дu"rо 1 - максимальна оцiнка 24 балм;

здобувач виrrlоi освiти отримуе Taki бали за кожну складову виконання

завдання:
правильна структура лендингу -. 4 бали;

правипьн. uйойення заданих вражень i вiдчуттiв - 4 баsти за кожне

задане вiдчуття, всього 12балtв;
ПраВильнеЗасТосУВанНясТилiВВерсТкиТексТУ_46али;
дотримання принципlв юзабiлiтi та правильне застосування Figma - 4

балм;



завдання 2 - максимальна оцiнка |2 быliв (4 бали за кожний правильний

пункт обгрунтування вибраних характеристик лендингу);- 
.uuдання з - максимальна оцiнка 4 бали (1 бал за кожну правильну

вiдповiдь).
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