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Abstracts of plenary and sectional reports based on theoretical and practical 
results of scientific research and development are given. The results of theoretical 
and practical research in the field of computer science, software engineering, and 
information technologies in the publishing and printing industry are presented. 
Materials are published in the author's editorial office. 
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ПРОЄКТУВАННЯ МОДУЛЯ СИСТЕМИ ОРЕНДИ АВТОМОБІЛІВ 
 

На етапі проєктування модуля системи 

«Оренда автомобіля» важливим завданням є 

створення надійної веборієнтованої 

архітектури, яка забезпечує автоматизацію 

процесів бронювання, обліку транспортних 

засобів та управління замовленнями. Згідно з 

сучасними підходами до проєктування 

мережевих застосунків, описаними у 

Р. Філдінга [1], найбільш доцільним є 

використання REST-орієнтованої архітектури, 

що забезпечує масштабованість і простоту 

інтеграції з іншими сервісами. Загальні 

принципи побудови програмних систем також 

узгоджуються з класичними положеннями 

програмної інженерії, викладеними у роботі 

І. Соммервілла [2]. 

Система оренди автомобілів розглядається 

як розподілена інформаційна система, що 

функціонує в умовах змінного навантаження та 

непередбачуваної поведінки користувачів. 

Відповідно до рекомендацій щодо архітектури 

вебзастосунків, наведених у документації MDN 

Web Docs [3], доцільним є застосування клієнт-

серверної моделі з чітким розподілом між 

інтерфейсною та серверною логікою. Такий 

підхід дозволяє підвищити швидкодію системи 

та спростити її подальший супровід. 

Функціональні можливості модуля 

визначаються через сукупність операцій, 

пов’язаних із створенням, редагуванням і 

контролем замовлень. При цьому враховуються 

рекомендації щодо проєктування вебсервісів, 

подані у специфікаціях W3C [4], які 

регламентують взаємодію між компонентами 

системи через стандартизовані інтерфейси. 

Кожна операція виконується з урахуванням 

доступності автомобіля, часових меж оренди та 

ролі користувача в системі. 

На етапі логічного моделювання система 

подається у вигляді структури взаємодії 

основних сутностей: користувачів, автомобілів 

та замовлень. Такий підхід відповідає 

загальноприйнятим принципам моделювання 

інформаційних систем, описаним у сучасних 

підручниках з розроблення програмного 

забезпечення [2], і дозволяє мінімізувати ризик 

виникнення конфліктів доступу до ресурсів. 

Вибір раціональної архітектури модуля 

базується на показнику ефективності обробки 

запитів та цілісності даних, який визначається 

для різних варіантів реалізації системи. 

Запропонований підхід до розроблення модуля 

забезпечує підвищення надійності сервісу 

оренди автомобілів, зменшення кількості 

помилок під час обробки інформації та створює 

основу для подальшого розвитку системи 

шляхом інтеграції з платіжними сервісами та 

мобільними застосунками. 

Додатково при проєктуванні модуля 

враховуються вимоги до інформаційної безпеки 

та захисту персональних даних користувачів, 

що відповідають рекомендаціям міжнародних 

стандартів у сфері веббезпеки. Застосування 

механізмів хешування паролів, захищених 

протоколів передачі даних і контролю сесій 

дозволяє зменшити ризик несанкціонованого 

доступу до системи.  

Оцінювання ефективності роботи модуля 

здійснюється на основі показників швидкодії, 

стабільності та коректності обробки запитів, що 

узгоджується з рекомендаціями щодо 

тестування програмного забезпечення [2]. 

Отримані результати підтверджують 

доцільність використання обраної архітектури 

та вебтехнологій для побудови системи оренди 

автомобілів, а також демонструють можливість 

її практичного застосування у реальних 

сервісах прокату. 
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